6

papers

7

all docs

2682572

39 2
citations h-index
7 7
docs citations times ranked

2550090

g-index

23

citing authors



JULIETH KATHERIN ACOSTA

# ARTICLE IF CITATIONS

Influencia de los recursos y capacidades en los resultados financieros y en la competitividad

empresarial: una revisiA3n de la literatura. I+D Revista De Investigaciones, 2019, 13, 125-134.

9 Students' preference for the use of gamification in virtual learning environments. Australasian a5 8
Journal of Educational Technology, O, , 145-158. :

DIDACTIC - AplicaciA3n de la GamificaciA3n y la Inteligencia Artificial en la EducaciA3n Virtual. Revista
Innovacioln Digital Y Desarrollo Sostenible - IDS, 2020, 1, 105-112.

4 Design of a gamified tool for the development of citizenship competencies. , 0, , . 0

PRIORIZACIA“N DE COMPETENCIAS CIUDADANAS EN UN CONTEXTO GAMIFICADO. Panorama, 2020, 14, 51-72.

6 DIDACTIC- GamificaciA3n e inteligencia artificial como apoyo a los programas educativos virtuales. , 0, , . 0



